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COMMENT PARTICIPER ?

ENVOYEZ VOS PLANCHES 
AVANT LE 29 janvier 2027 !

Catégorie « Je joue avec ma classe »
Si vous jouez avec votre classe (5e ou 6e primaire), le but est d’inventer 
la suite de la page du nouvel album « Les Petits Mythos » en page 5 de ce 
livret. Vous pouvez envoyer une seule création de manière collective ou 
plusieurs pages individuelles mais travaillées en classe.

Catégorie « Je joue seul.e »
Tu as entre 10 et 12 ans en 2026 ? Invente la suite de la page du nouvel 
album « Les Petits Mythos » en page 5 de ce livret, et envoie-nous ta 
création !

Lisez attentivement les règles de ce concours (au dos de ce livret) 
avant de vous lancer, afin d’éviter les mauvaises surprises la veille 
de la clôture.
Ce concours est réservé à la Belgique et au Grand-Duché du 
Luxembourg.
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Rendez-vous sur
www.bayardeducation.com/grandsconcours
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Créez votre histoire

Soyez originaux, drôles et créatifs pour inventer  
la suite de l’histoire, ses dialogues et ses illustrations.
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Rendez-vous
en page 5 pour

la page à compléter
ou téléchargez-la sur 

www.bayardeducation.com/
grandsconcours

Rendez-vous sur
www.bayardeducation.com/grandsconcours
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Il existe un pays où des êtres mi-hommes mi-animaux côtoient 
des demi-dieux et des héros. Une terre où certains disposent 
d’une force surhumaine, et où d’autres possèdent des pouvoirs à 
la portée inimaginable pour un simple mortel.

C’est dans cette région de la Grèce antique, au pied du légendaire 
mont Olympe, qu’habitent Aphrodite, Hermès, Atlas, Héraclès, Midas, le 
Minotaure… Tout le monde connaît ces personnages de la mythologie 
grecque, dont s’inspirent encore aujourd’hui bon nombre de démiurges 
modernes. Mais saviez-vous qu’avant de devenir 
adultes, ils ont aussi été enfants ? Qu’avant de 
parcourir le monde en quête d’exploits et de 
terribles dangers à affronter, ils ont fait les 400 
coups ? Ils sont même parvenus à pousser le 
grand Zeus au bord de la dépression ! Autant dire 
que certains reviennent de loin... Mais comment 
en vouloir à ces Petits Mythos ? Comment ne 
pas se réjouir que derrière la légende grandiose 
se cache une réalité bien plus truculente ? Les 
farces et les tribulations des Petits Mythos 
ont d’ailleurs fini par faire craquer les dieux de 
l’Olympe pourtant les moins compatissants...

Avec Christophe Cazenove et Philippe Larbier pour guides, vous 
allez vous amuser en découvrant les coulisses de l’enfance des 
plus grands personnages de la mythologie grecque !
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La mythologie grecque revisitée 
avec un humour légendaire.



Imaginez et dessinez la suite de cette histoire de Christophe Cazenove et 
Philippe Larbier. Humour, émotion, mystère.. . Laissez s’exprimer votre créativité !
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Rendez-vous sur www.bayardeducation.com/grandsconcours
pour telécharger la page en format A4.



Catégorie « Je joue avec ma classe »*

1er prix
Une journée pour toute la classe 
au Préhistomuseum (hors frais de déplacement)
Venez découvrir le magnifique parc d’aventures de la 
Préhistoire, et réveillez les sapiens qui sommeillent en 
vous ! Vous pourrez devenir maîtres du feu, explorateurs, 
chasseurs ou encore artistes de la Préhistoire lors d’une 
journée extraordinaire.  

+	 1 magazine                      pour chaque élève

4e au 15e prix
Un jeu de société MELODIES
+	 1 colis lecture Bayard  

Jeunesse et Milan
+	 1 magazine                      pour  

chaque élève

3e prix
Une animation Cap Sciences 
« Les cours d’eau et le relief »
À travers manipulations et expériences, vos élèves 
découvrent comment l’eau façonne les paysages, l’origine 
des reliefs et le rôle essentiel des cours d’eau dans notre 
environnement.

+	 1 magazine                      pour chaque élève

2e prix
Une journée pour toute la classe  
à l’Euro Space Center (hors frais de déplacement)
L’Euro Space Center, le seul centre en Europe qui soit 
entièrement dédié à l’espace, fait rêver depuis trente-cinq 
ans tous les astronautes en herbe. L’espace d’un jour, vos 
élèves et vous vivrez une immersion complète dans la 
formation et le quotidien d’un astronaute.

+	 1 magazine                      pour chaque élève
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Catégorie « Je joue seul.e »

1er prix
6 entrées d’une journée 
à l’Euro Space Center
L’Euro Space Center, c’est un parc à thème pour rêver 
d’espace et une aventure amusante et éducative pour 
toute la famille. Le seul centre en Europe où on peut 
s’entraîner dans la peau d’un astronaute, et devenir un 
héros spatial !

+	 1 magazine                      

4e au 15e prix
Un jeu de société CARNUTA 
+	 �1 colis lecture Bayard Jeunesse  

et Milan
+	 1 magazine                      

3e prix
Une tablette à dessin lumineuse 
K-DRAW-PAD + 2 refills 
K-DRAW-PAD est une activité créative sans écran qui 
permet aux enfants d’apprendre à dessiner facilement 
grâce à une tablette lumineuse et un livret aimanté 
contenant 30 illustrations à décalquer. K-DRAW stimule 
la créativité et la confiance en soi tout en offrant un 
moment de calme et de plaisir.

+	 1 magazine                       
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2e prix
Aventure Parc Wavre t’offre 4 entrées. Une 
sortie en pleine nature pour toute la famille !
29 parcours accrobranche, près de 290 ateliers, 57 tyroliennes, 
des sauts à sensations, un Laser Game en extérieur et un Explor 
Games® : tout est réuni pour vivre une journée inoubliable en 
famille ou entre amis !

+	 1 magazine                      
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COMMENT PARTICIPER ?
Inventez une suite originale, créative et cohérente avec les 2 premières cases, 
en complétant le reste de la page. L’histoire doit tenir sur une page, mais 
le nombre de cases peut varier par rapport au modèle téléchargeable sur 
www.bayardeducation.com/grandsconcours.

Pour la catégorie « JE JOUE AVEC MA CLASSE » : si vous envoyez plusieurs créations,
les feuilles doivent être agrafées, numérotées et complétées avec le nom de 
l’école, de l’enseignant(e), le code postal, l’e-mail de l’enseignant(e), la classe et le 
prénom de(s) élève(s) qui a (ont) réalisé cette planche. Chaque page complétée 
doit pouvoir être identifiée séparément.

Pour la catégorie « JE JOUE SEUL.E » : identifie ta création avec ton nom, prénom, 
code postal et l’adresse e-mail de ton papa ou ta maman. 

AVANT LE 29 JANVIER 2027 (le cachet de la poste faisant foi) :
Pour la catégorie « JE JOUE AVEC MA CLASSE », les créations doivent être envoyées par 
l’enseignant en un seul envoi par classe à : Bayard Jeunesse et Milan – Concours 
J’aime lire Max – “Je joue avec ma classe” – Da Vincilaan, 1 – 1930 Zaventem – 
Belgique. 
Les pages réalisées dans un cadre scolaire ne doivent en aucun cas être 
envoyées par les élèves eux-mêmes.

Pour la catégorie « JE JOUE SEUL.E », envoie ta création à : Bayard Jeunesse et 
Milan – Concours J’aime lire Max – “Je joue seul.e” – Da Vincilaan, 1 – 1930 
Zaventem – Belgique.

Les résultats seront en ligne la semaine du 8 mars 2027 et nous avertirons les 
participants des résultats par e-mail.
N’oubliez donc pas de nous renseigner votre adresse e-mail !
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